\_epianka

Gralogiczna dla 2-4 graczy w wieku powyzej 7 lat

Zawartosc pudetka:
81 kafelkow, 4 zastonki, woreczek, instrukcja

Do rozgrywek trwajacych kilka rund beda dodatkowo potrzebne dtugopis oraz
kartka papieru.

Kazdy kafelek UNIKAT stanowi jedyna w swoim rodzaju kombinacje czterech cech,

takich jak:
| | u
<
« ksztalty: gwiazdka, koto, kwadrat « kolory tta: biaty, czerwony, granatowy
« kolory: niebieski, zielony, zétty « wielkosci: maty, sredni, duzy

GRANNA



Cel gry:

Gracze probuja doktadac swoje kafelki UNIKAT do tych lezacych juz na stole.
Doktadane kafelki, ktére przylegaja bezposrednio do siebie, moga réznic sie tylko
jedna cecha. Gracz, ktory pierwszy pozbedzie sie wszystkich swoich kafelkéw,
zwycieza.

Przygotowanie rozgrywki

® Kazdy z uczestnikow rozgrywki bierze jedna zastonke.

@ Kafelki UNIKAT nalezy wtozy¢ do woreczka i pomieszac je.

® Kazdy gracz losuje 10 kafelkow i uktada je za swoja zastonka w taki sposéb,
aby inni gracze ich nie widzieli.

® Nalezy wyjac¢ z woreczka 3 kafelki i utozyc je obrazkami do gory tak, aby
byty widoczne dla wszystkich graczy (bedzie to tzw. wystawka).

® Kolejny kafelek wyjety z woreczka jest kafelkiem startowym
i kladzie sie go na srodku stotu.

Przebieg rozgrywki

Gre rozpoczyna najstarszy gracz. Doktada swéj kafelek do kafelka startowego
zgodnie z opisanymi ponizej zasadami. Potem gra toczy sie zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara. Kazdy gracz w swojej turze ma do wyboru dwie mozliwe akcje:

A. Polozenie kafelka
B. Wymiane kafelka

A. Potozenie kafelka

Gracz w swojej turze moze dotozy¢ dowolna liczbe swoich kafelkow pod
warunkiem, ze beda one wyktadane zgodnie z zasadami doktadania kafelkow.




Zasady doktadania kafelkow

® Kafelki UNIKAT mozna ktasc obok siebie,
jesliréznia sie tylko jedna z czterech cech,
a wiec 3 pozostate cechy sa takie same.

® Pierwszy dokladany kafelek mozna dotozy¢
do dowolnego juz lezacego kafelka. Nastepne
kafelki nalezy doktadac tylko do kafelka,
ktora wiasnie zostat dotozony.

Jezeli w trakcie swojej tury gracz dotozy kafelek w taki sposob, ze bedzie graniczy¢
(stykac sie krawedziami) z co najmniej dwoma innymi kafelkami...

...to po zakonczeniu akcji w ramach bonusu
wolno mu wykonac jeszcze jedna, dowolnie wybrang akcje.

Tqg dodatkowq akcjq gracz koriczy swojq ture, nawet jesli przystuguje mu kolejny bonus.




Drogi Kliencie!

Nasze gry kompletowane sq ze szczegdlng starannoscia. Jezeli jednak zdarza sie
jakies braki (za co z gory serdecznie przepraszamy), mozesz przesta¢ nam reklamacje
e-mailem na adres: service@granna.pl

Podaj swoje imig, nazwisko i adres (miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu

i mieszkania) oraz napisz, jakiego elementu gry brakuje.

Jesli chcesz otrzymywac droga elektroniczng informacje o nowosciach, to napisz e-mail
z taka informacja na adres: service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem.

facebook.com/grannagry granna.pl © 2021 Granna
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Logicka hra pro 2- 4 hrace ve véku od 7 let

Obsah baleni:
81 karet, 4 zastény, pytlik, navod

b
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Pro partie trvajici nékolik kol budete jesté potiebovat tuzku a papir.

Kazda karta UNIKAT obsahuje jedine¢nou kombinaci éty¥ znakii:

syon o HBE

« tvary: hvézdicka, kolecko, ¢tverec - barvy pozadi: bil4, cervena, tmavé modra
« barvy: modr4, zelenj, zluta « velikosti: mala, stfedni, velka

GRANNA



Cil hry:

Hradi se snazi vylozit viechny své karty UNIKAT; k sobé priléhajici karty se pFitom
mohou liSit pouze jedinym znakem. Hrag, ktery jako prvni vylozi své karty, se stava
vitézem.

Priprava hry:

® Kazdy z hracu si vezme jednu zasténu.

® Karty UNIKAT dame do pytliku a promichame je.

® Kazdy hrac si z pytliku vytahne 10 karet a umisti je za svoji zasténu tak,
aby je ostatni hraci nevidéli.

® Tii karty vytahneme z pytliku a poloZime je na stil obrazky nahoru,
aby byly dobre vidét (,vystavka”).

® Nasledujici karta vytazena z pytliku je kartou startovni
a polozime ji doprostied stolu.

Pribéh hry:

Hru zahdji nejstarsi hrac. Ke startovni karté pfilozi jinou kartu podle nize
uvedenych pravidel. Hra pak pokracuje ve sméru pohybu hodinovych rucicek.
Kazdy hra¢ muize v ramci svého tahu provést jednu ze dvou akci:

A. polozit kartu
B. vymeénit kartu za jinou

A. Polozeni karty

Hra¢ muze pokladat libovolny pocet svych karet tak dlouho, dokud bude schopen
dodrzovat dvé pravidla vykladani karet.




Pravidla vykladani karet

® Karty UNIKAT Ize k sobé pfikladat,
pokud se liSi pouze jedinym znakem
(ostatni tfi znaky musi byt shodné).

® Prvni kartu vykladanou v rdmci jednoho tahu
muze hrac prilozit ke kterékoli karté na stole,

Dvojity tah

Pokud hrac v ramci svého tahu vylozi kartu tak, aby sousedila nejméné se dvéma
jinymi kartami...

...pak mize po skonceni své akce provést jesté jednu libovolnou akci (polozeni
karty nebo vyména). Touto druhou akci sviij dvojity tah ukonci.




Vazeny zakazniku, kompletovani nasich her vénujeme zvlastni péci. Pokud presto
ve vasem baleni néktera soucast hry chybi (za coz se velmi omlouvéame),

muzete reklamaci vyfidit e-mailem na adrese info@pygmalino.cz.

V e-mailu prosim uvedte své jméno, pijmeni, presnou adresu véetné PSC

a nazev chybéjiciho prvku hry. o
Chcete-li od nas dostavat newsletter s informacemi o nasich novinkach,

poslete prosim e-mail s takovymto pozadavkem a svym jménem a pfijmenim

na adresu info@pygmalino.cz.

www.facebook.com/granna.cz
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Logicka hra pre 2-4 hracov vo veku od 7 rokov.

Obsah balenia:
81 kariet, 4 zasteny, vrecusko, navod

Pre partie trvajuce niekolko kol budete este potrebovat tuzku a papier.

Kazda karta UNIKAT obsahuje jedine¢nti kombinaciu styroch znakov:

yon HBE

« tvary: hviezdicka, koliesko, Stvorec - farby pozadia: biela, cervena, tmavomodra
- farby: modra, zelena, ZIt4 « vel'kost: mala, stredna, velka

GRANNA



Ciel'hry:

Hradi sa snazia vylozit vietky svoje karty UNIKAT; k sebe priliehajtice karty sa
pritom mozu lisit iba jednym znakom.
Hrac, ktory ako prvy vylozi svoje karty, sa stava vitazom.

Priprava hry:

® Kazdy z hracov si vezme jednu zastenu.

® Karty UNIKAT dame do vrecuska a premiesame ich.

® Kazdy hrac si z vrectska vytiahne 10 kariet a umiestni ich za svoju zastenu
tak, aby ich ostatni hraci nevideli.

® Tri karty vytiahneme z vrecuiska a polozime ich na stol obrazkami hore,
aby boli dobre vidiet (,vystavka“).

® Nasledujuca karta vytiahnuta z vrecuska je startovacou kartou a polozime
ju doprostred stola.

Priebeh hry:

Hru zahajuje najstarsi hrac. Ku startovacej karte prilozi int kartu podla dole
uvedenych pravidiel. Hra potom pokracuje v smeru pohybu hodinovych ruciciek.
Kazdy hra¢ moéze v ramci svojho tahu urobit jednu z dvoch akcii:

A. polozit kartu
B. vymenit kartu za ina

A. Polozenie karty

Hra¢ moze klast lubovolny pocet svojich kariet tak dlho, pokial' bude schopny
dodrzovat dve pravidla vykladania kariet.




Pravidla vykladania kariet

® Karty UNIKAT sa mézu k sebe prikladat,
pokial'sa liSia iba jednym znakom
(ostatné tri znaky musia byt zhodné).

® Prvu kartu vykladanu v ramci jedného tahu moze
hrac prilozit ku ktorejkolvek karte na stole, dalsiu
potom moze prikladat iba k tej, ktoru prave vylozil.

Dvojity tah
Pokial'hrac v ramci svojho tahu vylozi kartu tak, aby susedila najmenej
s dvoma inymi kartami...

... potom moze po skonceni svojej akcie urobit
este jednu lubovolnu akciu (polozenie karty alebo vymena).

Tato druha akcia ukonci jeho dvojity tah.




Vazeny zakaznik, kompletizovaniu nasich hier venujeme zvlastnu starostlivost.
Ak napriek tomu vo vasom baleni niektord stcast hry chyba (za ¢o sa velmi
ospravedInujeme), mozete reklamaciu vybavit e-mailom na adrese
info@pygmalino.cz.

V e-maile, prosim, uvedte svoje meno, priezvisko, presnu adresu vratane

PSC a nazov chybajticeho prvku hry.

Ak od nas chcete dostévat newsletter s informaciami o nasich novinkach,
poslite, prosim, e-mail s takouto poziadavkou a svojim menom a priezviskom
na adresu info@pygmalino.cz.

www.facebook.com/granna.cz
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JloriuHa rpa ana 2-4 rpasBLiB Bikom Bif, 7 poKiB.
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BmicT KOpo6Kun
81 XeToH, 4 3acniHKN, MilLeYyoK, NpaBuna rpu

Onsa posirpawis, Wo TpUBaloTb KifibKa payHAiB, Bi3bMiTb pyuKy Ta nanip.

KoxHa kapTka YHIKAT noeaHye egnHy B CBOEMY poAi KOMGiHaLil0 YOTNPbOX
XapaKTepuUCTuK:

*om =HE

« pirypm: 3ipka, Kono, KkBagpat + KONIbOPY XKEeTOHIB: 6iNuii, YepBOHWUIA, CUHIl

ojoje

+ Konbopu ¢iryp: 6nakuTHUN, 3eNeHNiA, )X0BTUIA  + po3mipu Giryp: manuii, cepefHii, Benukumn

GRANNA




MeTa rpn

lpaBui BuKknagawTb BCi cBOI »keToHn YHIKAT, npneaHyoun ix Ao Bxe BUKNageHnx
Ha cTofi. [pn LboMy XeTOHW, Lo NPUEAHYIOTbCA OAUNH A0 OJHOI0, MOXYTb
BiAPI3HATUCA TiNbKMN OAHI€EI0 XapaKTepucTuKolo. [paBeLb, AKN nepLunm BUKNaB
BCi CBOI )K€TOHU, BUrPaE.

MigroToBka go rpmn

©® KorkeH 3 yyacHUKiB rpy oTpUMYE OAHY 3aCNiHKY AfA XKETOHIB.

® KetoHu YHIKAT Tpeb6a peTenbHo nepemiluaTii Ta CK/1acTyl y MillleYOK.

©® Kox<eH 3 rpasuiB otpyMye 10 >KeTOHIB i BUKNafAa€ ix 3a CBOEIO 3aC/liHKOIO
TakK, Wo6 iHwWi rpaBui ix He 6aunnn.

® Tpu KeToHN HeoOXiAHO BUNHATY 3 MilleyKa i NOKIacTU MajlloHKaMu
ropinuup TaK, wWo6 6yno BUAHO ycim (BMcTaBKa).

® HacTynHuii >KeToH, BUMHATNN 3 MilleyKa, Ha31BaloTb CTAPTOBUM XETOHOM
i BUKnagaloTb Ha cepefjiniHy CToy.

Xig rpn

lNMounHae HancTapwnin rpaBeub. BiH nigknagae cBil >KeTOH A0 CTapTOBOrO 3rifHO
3 ONMCaHMMK HUXKYe NpaBunamu. MoTiMm rpa ToUNTbLCA 3a FOANUHHUKOBOIO CTPINKOIO.
KoxeH rpaBeLb MoXe 3po61Ty Ha BNacHW BUGip oANH 3 ABOX PYXiB:

A. BuknacTm xXeToH
B. 3aMiHNTM BacHUIA XKeTOH Ha iHWNIA

A. BuKnageHHA XXeTOoHiB

lpaBeLb MOXe BUKNAcTh 6yAb-AKY KiNbKiCTb XK€TOHIB 3a yMOBU, WO Lie 6yae
BignoBigaT npaBunam BUKNAaAeHHA XKEeTOHIB.




MpaBuna BUKNageHHA XKeTOHIB

® KetoHu YHIKAT moKHa NpueRHYyBaTy OQMH
[0 OAHOrO, AKLLO BOHM BiAPi3HAIOTbCA TiNIbKN
OfHi€l0 p1CoIo, a iHLWi TPY PUCU OAHAKOBI.

® [lepLunil )KETOH rpaBeLib MOXKe BUKIAaCcTU [0
6yAb-AKOr0 XXETOHY, LL|0 BXKe J1IeXKUTb. KoxeH
HaCTYMHWIA XKETOH MOKHA BMK/AAATy TiNIbKM A0 )KETOHY, AKWIA LLONHO BUKaB.

MopasinHMA pyx

AKLLO nif yac CBOro xoAy rpaBeLb BUKIAAe KETOH TakKMM YMHOM, Lo BiH O6yge
MeXXyBaTu NPNHANMHI 3 ABOMA iHLUMMW XKeTOHaMW. ..

v

...TO MO 3aKiHYEHHIO XOAiB BiH MOXe 3po6uTun

e OAVH 6yAb-AKUIA Xif.

Micna yboeao xio epasys 3aKiHYyeEMbCA Hagimes, AKWO 8iH 3HO8Y NPUEOHAB XKeMOH
00pasy 00 080X iHWUX XXemOHi8.




LaHoBHUI noKynuto! Halui irpy KoMNNeKTyioTbCA 3 0CO6ANBOIO CTapaHHICTIO.

OpHak, AIKILO TpanuBCA AeAknii 6pak (3a Lo 3a3aaneriab nepenpoLLyemMo), HagiwniTe, byAb nacka,

MOBIJOMIEHHA eeKTPOHHOI0 NoLWTolo 3a agpecoto: bville@bville.kiev.ua @ 1
He 3a6yabTe BKa3aTy Bali i, npi3BuLye Ta agpecy (HaceneHui NyHKT,

iHAEKC, BynuLA, Homep GyAVHKY/KBapTVPK), @ TaKOX HaMWLLITb, AKOI feTani Opakye. “ m

3anuTi CTOCOBHO HOBUHOK TaKOX HafiCUNAiTe Ha eNEKTPOHHY afipecy:
bville@bville.kiev.ua

www.facebook.com/grannagry G R AN N A
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