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Halo, halo! To znéw ja! To s3 zagadki = dla was zagadki,
Kto gry lubi, ten mnie zna, pisane wierszem zgrabnym i gtadkim,
a kto zna mnie - dobrze wie, ilustrowane pigknie pytania.

G RA N NA co zngjduje sie w tej grze. Zapraszam wszystkich do zgadywania!




PRZYGOTOWANIE GRY

Na stole rozrzucamy elementy tylu puzzli, ilu uczestnikéw bierze udziat w grze.
Fragmenty obrazkéw sg odkryte. Pozostate puzzle odktadamy na bok. Nie bedg nam
potrzebne w tej rozgrywce. Karty z zagadkami lezg w stosiku, ilustracjami do dotu.
Najstarszy z graczy ustala za pomoca wyliczanki, ktére dziecko bedzie odpowiadato jako

pierwsze.
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Na przyktad:

ENE, DUE, RAZ, DWA, TRZY,
PYTA SMOK, ZGADNLJ TY!




PRZEBIEG GRY

Prowadzaca gre osoba dorosta lub najstarsze dziecko, ktére umie czyta¢, odczytuje
zagadke z pierwszej karty na stosiku. Jesli odgadujace dziecko poda prawidtowa
odpowiedz, moze wzigc ze stotu jeden element puzzla.

Jezeli nie odgadnie zagadki, prowadzacy podaje rozwigzanie.

Nastepny gracz odpowiada na zagadke z kolejnej karty.

ZAKONCZENIE GRY

Wygrywa ten z graczy, ktory pierwszy utozy swoje puzzle. Jesli gracze chca grac dalej,
moga zaraz potem rozpoczac kolejng ture!
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Motna piecje W piekarniku, )
stodko pachng namw cukierni.
sawérod nich: rolada, stmfla,
keks, szarlotka oraz piernik.

Wigcej Wody w nim piz W wannig,
lecz mnigj iz y Jeziorze, '

Gy jest kryty, nawetzimq
kapasig y nim mozesz,

WESOLEJ ZABAWY!



® © Polecamycalaseric: ® © ®© © ® ©

P e e e e e R R e 2 B

Zawartosé pudetka e T 1 GRAM BEZ PLASTIKU 3

117 kart z zagadkami £A . Dbajac o otaczajacy nas $wiat
4 puzzle do zaznaczania 2-4 : stara.mg sie ograniczac uzycie ]
poprawnych odpowiedzi ' plastiku w naszych grach. 1
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4-7 : wykorzystywanych podczas
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SZYSZKA

Drogi Kliencie!
Nasze gry kompletowane s3 ze szczegdlng starannoscia. Jezeli jednak zdarza sie jakies braki (za co z gory serdecznie
przepraszamy), mozesz przesta¢ nam reklamacje e-mailem na adres: service@granna.pl.

Nie zapomnij podac swojego imienia, nazwiska i adresu (miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania)
oraz napisac, jakiego elementu gry brakuje.

Jedli chcesz otrzymywac drogg elektroniczng informacje o nowosciach, to napisz e-mail z takg informacja na adres:
service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem.
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