Autorka gry: Alena Lebedeva

IMiONK;...55=
l l nstru kg.a Liczba graczy: 2-6

(zas gry: 20 minut
ZAWARTOSC PUDEEKA: 55 KART IMIONKOW, INSTRUKCJA. Wiek graczy: 5+

Cel gry:

Celem gry jest zbieranie kart Imionkéw. Nygra osoba, ktéra zdobedzie ich najwiecej.

Przygotowanie do gry:

Dokfadnie przetasujcie talig kart i potézcie ja na Srodku stotu - tak, aby kazdy gracz miat do niej swobodny
dostep. Gre rozpoczyna osoba, ktéra ma najdtuzsze imig.
Kolejne osoby wykonuja swoje ruchy zdgodnie z kierunkiem obrotu wskazéwek zedara.

Przebieg gry:

1. W swojej kolejce gracz odstania karte z géry talii i odkiada ja na bok, na stos kart odkrytych.
Karte nalezy odstonic w taki sposob, aby wszyscy gracze w tej samej chwili zobaczyli wizerunek
Imionka. Jesli Imionek pojawia sie po raz pierwszy w trakcie rozgrywki, to gracz musi nada¢ mu imig.

® Moze byc to skojarzenie zwigzane z wygladem Imionka, np.: Arbuz, Pan Pomaraficza czy Poduszeczka.
Mozna takze zdecydowac si¢ na zupetnie abstrakcyjny pseudonim, imi¢ badz dowolng innga,
fatwa do zapamigtania nazwe. Karte nalezy potozyc obok talii, tworzac tym samym stos kart
odkrytych. Potem kolejna osoba odstania nastepna karte.

® Jesli odstonieta zostata karta Imionka, ktéry ma juz nadany pseudonim to zadaniem graczy jest gtosne
wypowiedzenie tego pseudonimu. Osoba, ktora zrobi to jako pierwsza, zdobedzie te karte oraz
wszystkie karty, ktore znajduja si¢ pod nig (czyli w stosie kart odkrytych). Potem kolejna osoba
odstania nastepna karte.

2. Jesli zaden z graczy nie bedzie w stanie przypomnie¢ sobie i poda¢ pseudonimu danego Imionka,
to gracz, ktory wyciagnat te karte, musi nada¢ Imionkowi nowe imig.



3. Jesli gracze beda mieli trudnosé ze wskazaniem, ktory z nich jako pierwszy wypowiedziat pseudonim
Imionka (np. gracze zrobia to w tym samym momencie), to karta zostaje na stosie kart odkrytych.

k. Kiedy w talii skoiczq sie karty, nastepuje koniec gry. Nastepnie gracze licza karty, ktére zdobyli podczas
rozgrywki. INygrywa osoba, ktora zgromadzita ich najwiecej. N przypadku remisu gracze wspélnie
cieszy si¢ z wygranej.

N tej grze przyznawana jest takze nagroda specjalna. Gracze wybieraja z wlasnego grona osobe,
ktora wymyslita najzabawniejszy pseudonim. Gracz ten zostaje Ulubieficem Imionkéw!

Zasada opgjonalna

Jesli gracze zechcg zwigkszyc poziom trudnosci, to moga wprowadzic do gry zasade opcjonalna.
Gdy gracz btednie poda pseudonim Imionka, bedzie musiat odrzucic jedng ze zdobytych przez siebie kart.
Trafi ona na stos kart odkrytych.

Drogi Kliencie!
Nasze gry kompletowane s3 ze szczegdlna starannoscia. Jezeli jednak zdarzg sie jakies braki (za co z géry serdecznie przepraszamy),
mozesz przestac reklamacje e-mailem - na adres: service@granna.pl.

Nie zapomnij poda¢ swojego imienia, nazwiska i adresu (miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania) oraz napisac, jakiego
elementu gry brakuje.

Jedli chcesz otrzymywac droga elektroniczng informacje o nowosciach, to napisz e-mail z taka informacja na adres:
service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem.
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